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Rajzold meg a szavannan él8 &llatokat. 4 kiilsnboz8 allatfaj sziikséges a jatékhoz, de késdbb
bdvitheted, igy a jaték nehezithetd is. Minden allatb6l 7 db-ra van sziikség (példaul: oroszlan, gnd,
zsiréf, zebra).

Mivel egy-egy éllatképb6l tobb példanyt kell késziteni, van olyan technika, ami leegyszer(siti a
munkat. Egy papirlapot harmonikaszerlien meghajtogatva elég az felsé lapra rajzolni és az
osszehajtogatottakat jol 6sszefogni és egyiitt valamennyit kivagni. Ahogy az allatok kozott sincs két
egyforma egyed, a rajzon is j6, ha ez tiikréz8dik. Minden rajzot egyedi szinezéssel készits. Az allatok
képeit helyettesitheted allatos matncaval ha gy(ijtéd a matricat, vagy djsaghol klvagott keppel A
hurkapalcat egyforma Fontos p hogy a dobozbé rész

nydljon ki, amin lathato lesz az llat képe. Osszesen 28 egyforma hosszlsagl pélcara van szikség.
Amikor az dsszes allat képe kész, ragaszd ré azokat a palcikdkra. Egy merevebb papirbdl hajtogasd
meg az elvalasztét.

A kezd§ jatékos tetszSleges sorrendben, a masik jatékos el6l rejtve, az elvdlaszté mogé elhelyezi 4
kiilonbz8 allat képét a legnagyobb helyet biztosits jatéksavban. A mésik jatékos feladata az, hogy
kitalalja a fajok pontos sorrendijét. gy az els6 sorban elhelyez 4 kiilonbzG allatot jelz6 palcat. A kezdd
jatékos eredményjelz8 palcakkal a sav szélén lev lukakba helyezett palcakkal jelzi, hogy a masik
jatékos altal elhelyezett palcak képei megegyeznek-e az éltala kirakottakkal. A sorrendet meg kell
tartani. A hosszabb palca azt jelenti, hogy az allat nem a megfeleld helyen van, révid pedig azt, hogy
j6 helyre kerilt. Addig folytat6dik a kirakds, amig minden allat a helyére nem keriilt, tehat minden
eredményjelz8 palcika rovid.



