Feladatok

az alsos korosztaly szamara

1. Kérdéstorpedod

Lehetséges életkor: 6-12 évesek

Helyszfn: az osztadlyterem vagy az
Allatkert egyik oktatoterme, illetve a
szabadban

Létszadm:4-30f6

Id&tartam: 10 perc

Kulcsszavak: ispotaly, allatorvos, természetvédelmi 6r, dllatmentés, haziallat
(hobbiallat, haszonallat), vadon €16 allat (rovarok, madarak, eml&sdk, hulldk,
kétéltlek)

A foglalkozas menete:
> Szort alakzatban, ajatékvezetbdvel szemben dlinak a gyerekek.

> A jatékvezetd egy-egy allitast mond, és ezekhez mas-mas mozdu-
latot rendel.

Minta:

%  Emeljefel a kezét, aki mar mentett meg valamilyen allatot!

% Alljon az 1. sarokba, akinek van otthon kutydja, a 2. sarokba,
akinek cicaja van, a 3. sarokba, aki hobbiallatot tart, a 4.
sarokba azok alljanak, akik haszonallatot is nevelnek!
(Kdézépre alljon, aki legalabb kétféle allatot tart otthon!)
Tapsoljon egyet, akijart mar allatorvosnal!

Dobbantson, aki tudja, miaz azispotaly!

Alljanak kdrbe azok, akik ismernek legaldbb 6t hazai védett,
vadon élé allatot!

Tegye csipbre a kezét, aki tudja, melyik madar idén az év
madara!
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> A jatékosok annak megfeleléen végzik el az adott mozdulatot,
hogy igaz-e rajuk az allitas. Ha nem, akkor nem teszik, amit a jaték-
vezetd ker.



Segédlet afoglalkozasvezetd szamara
Eszkdz- és anyagsziikséglet: el6re megirt allitasok, mozdulatok
Mddszertanijavaslatok:

- Fontos a feladatok valtozatossaga. A monotonitast is megtdrhetjlik
ezzel amozgasos jatékkal.

« Azallitasokat érdemes a célunknak megfeleléen el6re meghatarozni.

« Azallitasokhoz rendelt mozgasokat el6re gyljtsuk 6ssze!

Lehetséges valtozatok:

« Tobb alkalommal is jatszhatd, mindig a célnak megfeleld allitasokkal.
Ismerkedésre, a meglévo tudas elbzetes felmérésére, értékelésre, ,,jég-
tord”, fesziltségoldd jatéknakis jo.

« Bingd:, Keress valakit, aki...” A12 részre osztott papir minden cellajaba 1-1
allitas kerul. Minél gyorsabban kell olyat keresni, akire valamelyik allitas
igaz. Pl. ,Keress valakit, aki mentett meg mar allatot!” Ha igennel valaszol
valaki egy kérdésre, be kell irni a keresztnevét az adott rubrikaba. Egy
helyre csak egy név kerulhet! Mindenki kezében ceruza van, oda kell
lépnitk sorban a tarsaikhoz, és megkérdezni &ket egy-egy allitas
kapcsan, hogy rajuk jellemz6-e. Lehetdleg minél tdbb tarsukat szolitsak
meg. Akkor ér véget a jaték, amikor valaki papirjan mar minden cellaban
all egy név. Ekkor 6 felkialt: ,Bingd!” Végul érdemes 6sszesiteni pl.
kézfeltartassal, hogy kire melyik allitas volt igaz.

2.Szerepjaték

Lehetséges életkor: 6-10 évesek

Helyszin: az osztdlyterem vagy az Allatkert egyik
oktatoterme

Létszam: 4-6 6
Idétartam: 30 perc

Kulcsszavak: ispotaly, allatorvos, természetvédelmi
or, allatgondozod

A foglalkozas menete:

> A gyerekeket tobb kis csoportba osztjuk.



> Minden csoport kihuz vagy valaszt egy adott szituaciot, elolvassak,
értelmezik a szdveget.

Példak szituacidkra:
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Jatsszatok el, hogy talaltok kirandulas kd6zben a félddn egy
feketerigdt! Nem tudjatok, hogy sérilt-e. Mit tesztek?
Kiderult, hogy eltdrt a szarnya a talalt erdei fulesbagolynak.
Intézkedjetek! Hogyan, kinek telefonaltok? Hova fog kerulni?
Milesz vele?

o  Taldltatok egy tordtt szdrnyl fehér gdlyat. Mit tesztek?
Hogyan segithettek azoknak a sérult dllatoknak, amelyeket az
Allatkert nem fogadhat? Jatsszatok el

% Az Allatkert Sunispotdlydban vagyunk. Az allatorvos éppen

vizsgalja a ,betegeit”. Milyen allatok varakozhatnak az

allatgondozdval? Nevezzetek meg harom védett hazai allat-
fajt! Az allatorvos hozzon dontéseket, beszélje meg az
allatgondozdval a gondozas maodjat!

A Sunispotalyban éppen felgyogyult égési sérlléseibdl egy

sun. A szabadon engedésére most kerul sor. Hol, hogyan? Ki

engediel?

Egy apro hazi veréb kiesett a fészekbdl. Még nem taplalkozik

onalldan. Mit tesztek?

Most kerUlt be a SUnispotalyba egy fészekaljnyi széncinke. Aki

bevitte, és atadta egy dobozban dket, elmondta, hol taldlta a

fészket. Beszélt vele az dllatgondozé.

Az allatgondozdok egy napjanak bemutatasa a Sdnispo-

talyban. Hogyan gondozzak az allatgondozdk a sérullt

allatokat?
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> Eldontik, hany szerepld kell az eléadashoz, milyen eszkdzdkre lesz
szUkség stb. Konzultalnak a jatékvezetdvel a csoportok.

> FelkészUlnek az el6adasra, eldkészitik a kellékeket, probalnak.
Eldadasok megtekintése.
>  Visszajelzések, kérdések. Ertékelés.
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Segédlet afoglalkozasvezetd szamara

EszkOz- és anyagszukséglet: tobb szituacid cédulara irva, a szereposztashoz
neévkartyak (allatorvos, természetvédelmi 6r, allatgondozd, allatmentd), a
helyszin modellezéséhez kellékek (jelvény, fehér kodpeny, orvosi taska
eszkdzodkkel, allatorvosi rendeld, ispotaly, telefon, papirdoboz, vaszonzsak,
vizsgaldasztal stb.)

Mddszertanijavaslatok:

« Erdemes az el6adasok értékeléséhez megfigyelési szempontokat adni
az éppen nem szerepld gyerekeknek. Az el6éadas utdan fogalmazzak meg
épité szandéku javaslataikat. Kezdjék mindig a pozitiv visszajelzéssel!

Lehetséges valtozatok:

« Hasonldan a fenti példakhoz a tdébbi allatrol is szllethetnek torténetek,
amelyeket el lehet jatszani. Legyen k&ztuk olyan allat is, amelyet nem
fogadhat az Allatkert, és atirdnyitjdk mashovd, valamint olyan is, amelyet
mar nem lehet megmenteni, annyira sulyos a sérilése.

3. Taplalékhald

Lehetséges életkor: 6-12 évesek

Helyszin: terem

Létszam: 4-5f6s csoportok (maximum 30 f6)
Idétartam: 30 perc

Kulcsszavak: taplalékhalo, rendszergondolkodas, ragadozd, ndvényevd, min-
denevd, magevd

A foglalkozas menete:

> Az allatkerti mentett dllatok kdzUl minden csoport valaszt egyet.

> Atgondoljak, hogy hol van az él8helye a természetben ennek az
dllatfajnak. Mit ehet? O maga milyen allatnak szolgal taplalékul?

> Az allat képét gyurmaragasztoval rateszik a csomagoldpapirra, és
lerajzolnak egy taplalékhalot, amelynek az adott allat is része.

> Megbeszélés.



Segédlet afoglalkozasvezetd szamara

Eszkdz- és anyagszukséglet: allatkartyak
(https://zoobudapest.com/oktatas/oktatasi-anyagok-es-kiadvanyok),
csomagolopapir, gyurmaragaszto, vastag filctoll

Mddszertanijavaslatok:

A taplalékhald tdbbi allatat is lerajzolhatjak, de elég az is, ha csupan az
dllatok nevét irjak a csomagoldpapirra.
Tobbféle valtozat is készUlhet.

Lehetséges valtozatok:

A  halot” fonallal is épithetjuk. A gyerekek kitlzik magukra a mentett
dllatok képét, Ures cédulakra irnak még ndvény- és allatneveket, hogy
mindenkinek legyen ,szerepe”. A fonal végét fogva, el nem engedve, a
gurigat valaki elkezdi tovabbadni annak, akit & megenne a
taplalékhaldban. Hangosan meg is indokolja, miért neki adta a fonalat.
Aki kapta, 6 is keres valakit a szemével, akit megenne, és a fonalat § is a
kezében tartva tovdbbadja a gurigat. Es igy tovabb. A hald szépen épl,
latszik, hogy mindenki &sszeflggésben all a masikkal. Mi térténik, ha
valamelyik allatfaj, pl. a szunyog kipusztul? (Latvanyosan elengedi a
,Szunyog” a fonalat. Latszik régtdn, hogy meglazul a rendszer.) Errdl
érdemes beszélgetni!

4.Denevérek és lepkék (J. Cornell nyoman)

Lehetséges életkor: 6-12 évesek

Helyszin: terem vagy 3-5 m atmeérdji kor
Létszam: 6-30f6
Idétartam: 30’ (amig a kedvink tartja)

Kulcsszavak: érzékelés, tajékozddas, dsszpontositdas, taplaléklanc,
alkalmazkodas, természetes szelekcid, ragadozd-zsakmany kapcsolat

A foglalkozas menete:

> Kivalasztjuk a jatékosokat: Egy jatékos bekdtdHtt szemmel a
denevért, 3-5jatékos a lepkéket jatssza el.

> A ,denevér” bekdtdtt szemmel a kdr kdzepére all. A tdbbiek kdrbe
dllva lehataroljak a jatékteret. A lepkék szintén bemennek a kérbe.



> A kdrben mozog a denevér, ha azt kiadltja, hogy ,den”, akkor a
lepkéknek hangos ,lep”-pel kell valaszolniuk. (Ez segiti a denevért,
hogy a hangiranyaba induljon ,vadaszni’.)

> A denevér feladata, hogy csak hangok alapjan tajékozdédva meg-
fogja alepkeéket.

> Ha a denevér elkapta az dsszes lepkeét, beszéljek meg, mi segitette
azokat a lepkéket, melyek sokaig ,életben maradtak”. Emlékez-
tetni kell a gyerekeket, hogy az ,uUgyesebb” lepkék életkéepe-
sebbek, tovabb élnek, szaporodhatnak.

Segédlet afoglalkozasvezetd szamara
Eszkdz- és anyagszikséglet: szembekdtd kendd
Mddszertanijavaslatok:

«  Vidam, mozgasos jaték. Levezetésnek, vagy frissitésként is jo.

« A denevér derékmagassagban keresgéljen. Magabiztos, Ugyesen moz-
go denevért valasszunk!

« Hasegiteni kell a denevérnek, akkor szUkitstk a kort. (Pl. egy |épést 1ép-

jenek beljebb.)

Ko&nnyebb elkapnia a lepkéket, ha gyakrabban szdl a,den...den...den”.

5. Kézmluves otletek - hulladékbadl jaték, stini. Alkotasok vadallat-
és kornyezetbaratoknak.

Ajanlott korosztaly: nagycsoportos dvodastol 4. osztalyig

A Budapesti Allatkert Vadallatmenté Allomasan, a Sunispotdlyban gyakori
mentett dllat a keleti sun.

Az ispotalyba keruld siindk leggyakoribb sérulése a flnyird altal okozott seb,
kutyaharapas, vagy az avarégetés soran keletkezett égési sebek.

Lombkomposztalas avarégetés helyett

Az éjszakai életmoddot folytatd, védett keleti sin el&szeretettel valasztja
telel®-, majd nappali buvdhelyul a kertekben, parkokban felhalmozott lomb-
és rbzserakasokat. A ndéstények itt ellenek, ezért az ovatlanul végzett
kertrendezés kdnnyen teljes csaldadok pusztuldasat okozhatja. A felhal-
mozodott avart, lombot ne égessik el, hanem hagyjuk meg a bokrok aljan. A
természetben semmilyen anyag nem marad kihasznalatlanul. A kerti zdld-
hulladék és az avar is j6l komposztalhatd, egy érési ciklus utan értékes
talajjavitd anyagot, humuszt kapunk. Gondolkodjunk kdérnyezettudatosan, és



cselekedjunk ugy, hogy a természetben velink él6 allatok is jol érezzék
magukat, ne artsunk nekik!

A Sunispotalyban tébb sun is lakik a gydgyulas soran. Az egyik allando
bentlakd kézUluk Benedek, a sUndk nagykdvete, vele taldalkozhatsz az allat-
kerti latogatasod soran.

SUNI FALIKEP
Eszk6zok és anyagok:

« maradék dobozkarton

« maradékszines papirok

« ollo

« stiftesragasztd

« kivagoformak (elhagyhato)

« szinesceruzak, zsirkréta

« maradék fonal, madzag, rafiaszal
« kisebbeknél felnbtt segitsége
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A készités menete:

1. Az alapanyagokat és eszkdzdket készitsétek eld.
2. Sablon alapjan vagy szabadkézzel rajzoljatok meg a sUni testét,

kUldn véve a fejét és tlskeés testet, a faleveleket is rajzoljatok meg,
és ezeket a formakat vagjatok ki.

3. A dobozkartonbdl vagjatok ki a kép hatterét, tdbbféle szinu
zsirkrétaval szinezzétek meg, majd furjatok két lyukat a felsd
szélére a felakasztashoz. Rendezzétek el a kompoziciot.

4, Ragasszatok fel a végleges elrendezés szerint a formakat, a suni
arcat tetszés szerint rajzoljatok meg. A legvégén maradék szines
papirbdl még tehettek a képre vékony csikokat diszitésnek,
gallyaknak.

SUNOK PAPIRCSIKBOL
Eszk6zok és anyagok:

maradék kartonpapir csikok 25-40 cm hosszusagban, 3-6 cm
szélesseégben

maradék szines papirok

olld

stiftesragasztd

tdzbgép+kapocs

fekete és szines filctollak

kisebbeknél felnbtt segitseége




A készités menete:

1. Az alapanyagokat és eszkdzdket készitsétek eld.

2. A kartonpapircsik ket végét ragasszatok vagy tlzzétek &ssze,
ezzel elkészUl egy D betl alaku forma. Ez lesz a sUni teste.

3. Vagjatok formara suni orr-részét, kerekitsétek. Rajzoljatok meg a
szemeket, orrocskat. A sinok testét a fejnél és a hatso résznél kicsit
hajtsatok meg, igy lesz meg a test formaja.

4, Olloval tetszés szerinti sUrlséggel vagdossatok be két oldalt a
kartont, ezzel kapjatok meg a tuskéket. Borzoljatok, hajtogassatok
a bevagasokat kedvetek szerint, ezzel kuldnb6zd tliskés hatakat
kaptok. Készitsetek el egy egész stincsaladot!
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