Feladatok 3-4. osztalyosok és
felsd tagozatosok részére

1. Allatos bingd

Korosztaly: 4-12. osztalyig. Létszam: egy osztaly vagy csoport. Idétartam: 10-
20 perc. Eszk6zok: elére kinyomtatott papirok a bingd kérdéseivel, minden
résztvevonek irdeszkdz. Teremszikséglet: barhol jatszhato, tanteremben,
szabad térenis.

Jaték leirasa, szabalyok: a jaték célja, hogy minél tdbb emberrel taldlkozzunk,
és kérdést tegylnk fel az allatos témara vonatkozva. A résztvevdk szamaban
kinyomtatott lapokon el6re meghatarozott allitasok. Mindenki keresi azt a
személyt, akire igaz az allitas, az allitas mellé beirja a taldlt személy nevét. Azé
a bingo, aki elsének kész van, és helyesen toltdtte ki a lapot, a nyertes kaphat
ajandékot is. Egy allitas mellé csak egy ember neve irhatd. Az allitasok mellé
egyszer beirhatd a kitdltd szemeély neve is. Megallapodas kérdése, hogy lehet-
e javitania lapon, vagy nem. Aki elsének kidltja, hogy "bingd”, és helyesen van
kitdltve a lapja, az ajandékot kaphat. Szintén megallapodas kérdése, hogy
amikor az elsé bingd megvan, akkor lezarul-e a jaték, vagy folytatddik. Az
allitasokat és a hozza tartozo személyeket 6sszevetjuk, kdzdsen ellendrizzuk,
megbeszéljik egész csoportban. Az allitasok a tématdl és felhasznalasi céltol
fuggden szabadon variadlhatdak.

Egy ember csak egy helyen szerepeljen!

Keress olyan embert,

1. akinek van otthon haziallata.............

2. akiultmarlovon.............

3. akinek egzotikus tarsallatavan.............

4. akihobbitenyészté............

5. aki naponta maga sétaltatja a kutyajat..............

6. akitharapott marmegallat.............

7. aki vesztett mar el (elpusztult) allatot .............

8. akinagyonszeretne hazi kedvencet, de még nincs neki.............
9. akiismerlegaladbb egy hazaivédett fajt .............

10. akiazsebpénzétallatrais kolti.............



1.  akitudallathangot utanozni.............
12. akitudja, mitnemehetakutya.............

13. akifelszedia kutyagumit a kutydjautan.............

2. Allatos barkochba

Korosztaly: 4-12.0sztalyig. Létszam: egy osztaly, csoport. Helyszin: tanterem,
szabadtér. |détartam: max. 30 perc. Eszkd6zok: Ontapadds papirra felirt
dllatmegnevezések.

A jaték célja: a barkochba szabalyai szerint megtudni, hogy melyik allat a
feladvany, minél tdbb személlyel taldlkozni, ezaltal a lehetd legtdbb ismeretet
szerezni a jatékba kerult 6sszes allatrol. A jatékot jatszhatjuk kulonbdzd
tanitasi teruletekkel az allatok nagy csoportjan bellul, pl.: tarsallatok, hazai
vadonéld fajok, tarsallatok, haz kdérali dllatok, ndvényevdk, emldsok stb.

A jaték menete, szabalyok: minden jatékos kap a hatara egy allatnevet, mely
Ontapadds papirra van felirva. A jatszok nem tudjak, milyen felirat van a
hatukon, ezt kell kideriteni. A feliratokat a jatszdkra ugy tegyuk fel, hogy azt
maguk ne lassak meg. Mindenki egyszerre jatszik: mindenki 3 kérdést tehet fel
magarol, azaz a hatan lévd elnevezésrdl, és mindenki valaszol is a neki feltett 3
kérdésre, igennel vagy nemmel. Az éppen beszéld parok, ha végeztek a 3-3
kérdés feltevésével, akkor tovabb mennek valaki mashoz kérdést feltenni. A
jatéknak akkor van vége, amikor mindenki kitalalta a sajatjat. Ha valakinek van
megoldasa magara, az a jatékvezetdnek megsugja. Amennyiben helyes a
megoldas, a jatékvezetd leveszi a hatardl a feliratot, és visszaklldi a jatékba,
mert a helyesen megolddok is tovabb jatszanak, segitik a tdbbieket a
valaszadasukkal. Ha a megsugott megoldas nem jo, a jatékvezetd visszaklldi
a jatékba a gyereket. Lehet addig jatszani, amig mindenki végez, vagy
idékorlatot szabni. Fontos ennél a jatéknal, hogy a gyerekek ismerjék és
betartsak a barkochba szabalyait, és tudjanak jo kérdéseket feltenni.

3. Kisallat ajandékba

Korosztaly: 4-12. osztalyig. Létszam: egy osztaly, csoport. Helyszin: tanterem.
Id6tartam: 30-45 perc. Eszk6zok: A4 vagy A3 méretl szines laminalt
allatfotok puzzle formara vagva. Papirok, ceruzak.

A jaték célja: kuldnbséget tenni a hazidllat, haszonallat, tarsallat, hobbiallat
kdzoOtt, a felelds magatartasra valo figyelemfelhivas.

A jaték menete: 3-4 f6s csoportokban dolgozunk. Minden csapat kap egy
boritékot, benne egy allatfotdét tartalmazd puzzle-val (ékszerteknds,
kiralypiton, tengerimalac, ponild, papagdj, vandorpatkany, kaméleon,



aranyhal, barany, kutya, perzsamacska stb.). A csapatok &ésszerakjak a fotot,
és besoroljak a rajta l1évd allatot valamelyik kategodriaba: tarsallat, hobbiallat,
haziadllat, haszonallat. Ezutan az a feladat, hogy képzeletben vigyék el ezt az
dllatot ajandékba egy baratjuknak a szuletésnapjara. Készitsenek az allat
tartdsdhoz szukséges listat: lakdhely/kornyezet, taplalék, mozgdsigény,
utddok, orvoslas, napi foglalkozds/jaték szempontjai szerint. Miben fogjak
elvinni az allatot, van-e elég hely a baratjuknal, mennyibe kerll majd az allat
tartasa, elfér-e ott, ahova viszik, naponta hanyszor kell levinni, éjszakai allat-e,
Zajos, szagos-e stb. Az emberi viszonyokat is nézzék meg: mekkora a csalad, a
baratjuknak van-e kuldén szobadja, valoban erre az allatra vagyik-e? A csapatok
bemutatjak egymasnak a megbeszélteket.

Példak a LEHUA - Tanuljunk emberséget az allatoktdol! Jogyakorlat
Gyuljtemeényébdl

4. Az dllatok mozgasa

Korosztaly: 1-8. osztalyig. Létszam: egy osztaly vagy csoport. Idétartam: 15-
20 perc. Helyszin: mozgasra alkalmas tér. Eszk6zok: adllatkartyak.

A jaték menete: Készitsink kulénbdzé allatkartyakat! A jatékosok valasz-
tanak egy-egy kartyat, és megprobaljdk utanozni a kartyan szerepld allat
mozgasat. Gydzddjunk meg rola, hogy a kartyakon szerepld allatok mozgasa
kUldnbdzik egymastol, beleértve azokat is, melyeknek ritmusa vagy
lépéseinek sorrendje nehezebben ismerhetd fel, példaul: sétalod zsiraf, zebra,
vagtato vizild, sétadld tigris, futd oroszlan, kenguru, oroszlanfoka, borjufoka!
Készithetink olyan kartyakat is, amelyek olyan allatok csoportjat
tartalmazzak, amelyeknek a mozgasa nagyon hasonld, mint példaul a kigyo és
a szazlabu stb.

Valtozat: Nehezithetd a jaték azzal, ha olyan kartyadkat készitlink, amelyek az
allatoknak csak a labnyomat abrazoljdk. A jatékosoknak elbszdr ki kell
talalniuk, milyen allat labnyomat latjak, annak milyen a mozgasa, majd azt a
mozgast kell utanozniuk.

5. Allatos activity

Korosztaly: 4-12. osztalyig. Létszam: egy osztaly vagy csoport. ldétartam:
10-15 perc (n6velhetd). Helyszin: tanterem. Eszk6z6k: fogalmakat vagy
fajokat tartalmazo kartyak, attdl figgden, hogy milyen témakat szeretnénk
megvitatniarésztvevdkkel.

A jaték menete: A résztvevdk 4-5 fbs csoportokat alkotnak. Minden
csoportbdl szikség van egy dnként vallalkozdra, aki elkezdi a jatékot. HUz egy
kartyat, és eljdtssza vagy mutogatja a kartyan szerepld kifejezést/szdt a



tobbieknek. Aki a csapatabdl eldszor kitalalja a helyes valaszt, hdz egy Uj
kartyat, és 6 kovetkezik.

Az a csapat nyer, amelyik a legtdbb kifejezést/szot tudja eljatszani vagy
elmutogatniarendelkezésére alld idd alatt.

6. Milyen allat lennél?

Korosztaly: 5-12. osztaly. Létszam: kisebb csoport. Idétartam: 15-30 perc.
Helyszin: terem. Eszk6zok: papir, toll/ceruza, szines ceruzdk, zsirkrétak.

A jaték menete: A 2-3 f6s csoportok kérbellnek, a csoportvezetd papirt és
tollat vagy ceruzat ad mindenkinek. A csoportvezetd felteszi a kdvetkezd
kérdéseket:

- Milyen allat lennél (milyen allatra hasonlitasz)?
- Milyen allat szeretnél lenni?

- Milyen allat nem szeretnél lenni semmiképpen?

A résztvevdk elbszdor maguk megvalaszoljdk a kérdéseket, majd kdzdsen
megbeszélik, ki milyen allatot valasztott, és miért.

Variaciok: Kisebbekkel is jatszhatjuk ezt a jatékot, ez esetben arra kérhetjuk
Oket, hogy rajzoljak le a valasztott allatokat cimer formajaban, és mutassak be
egymasnak.

7. Gyljtsétek Ossze mas kontinensek, mas tdjak hazidllatait és azok
hasznositasat!

8. Alkoss egy uj dllatfajt!

Korosztaly: 5-12. osztalyig. Létszam: kisebb csoport. Helyszin: tanterem, szék,
asztal. ldétartam: 30-45 perc. Eszk6z6k: papir és ceruzak.

A jaték menete: A csoport kdrbell, mindenki kap egy darab papirt és egy
ceruzat. A jatékosok a lapjukat vizszintesen négy részbe hajtjak. A legfelsd
negyedbe egy allat fejét rajzoljak - madarét, oroszlanét, krokodilét stb. A
masodik negyed legtetejére két vonallal berajzoljak a nyakat, majd a sajat
rajzukat IehaJtJak ugy, hogy ne latszddjon, és tovabbadjak a papirt a télUk
balra Ulének. O lerajzolja egy allat felsétestét, lehajtja a lapot és szintén
tovabbadja eggyel. Egy allat |1dbszara, majd egy masik allat |1dbfeje is rakerul a
rajzra ugyanezzel a modszerrel. Ezutan az elkészult adllatot atveszi a balra Gl6
résztvevd, aki kihajtogatja a teljes rajzot, majd elddnti, milyen éldlényt |at a
képen. Mi az allat neve? Hol él? (Uszéhartyds a laba? Vagy inkdbb egy fa
megmaszasara alkalmas? Mit eszik? (Csbre van vagy nektar ivasara alkalmas
nyelve? Esetleg husevésre alkalmas éles fogakkal rendelkezik? Mi az, ami meg



tudja enni ezt az allatot? Probaljatok meg dsszekapcsolni az &sszes rajzot egy
taplalékhalova!)

9. Kreativ alkotasok:
Készits madareteto6t!

Eszk6zok: muUanyag palack, halds zsdk (citrom, narancs, krumpli stb.
csomagolasardl), zsiradék, tejesdoboz, madzag/drot, olldk, Ujsdgpapirok.

Kuldnb6z6 anyagok Ujrahasznositasaval madaretetét készitunk. Dolgozha-
tunk csoportokban is, de ha van elég alapanyag, akar minden résztvevd
csinalhat sajat madaretetdt. Az etetd elhelyezhetd a kertben, vagy akar az
ablakban is. Fontos, hogy a madaretetét csak télen hasznaljuk, és rendsze-
resen toltsik Ujra magokkal. Kizardlag olyan személyek szamara ajanljuk a
madaretetd elhelyezését, akik felel6sséggel tudjak vallalni, hogy a tél
folyaman allanddan feltdltik azt. A madarak hasznalni fogjak az etetdt, és ha
Uresen talaljak, az akar az életUkbe is kerUlhet egy keményebb tél idején.

MUanyag palack/tejesdoboz: eltdvolitjuk a papirt a mlanyag palack oldalardl.
10 cm magas ablakokat vagunk a palack oldalan, és feltdltjuk magvakkal. A
palack nyakdara madzagot kétunk, és felakasztjuk egy fara vagy balkonon
talalunk neki helyet.

Halos zsak: a zsiradékba magvakat keverink, és a keverékbdl gombdcot
formalunk, amit a zsakba helyezink. Osszekdtjik, és felldgatjuk egy fara, vagy
a balkonon talalunk neki helyet. A zsak kis lyukain keresztll a madarak meg
tudjak ennia zsiros magvakat.

Tovabbi gyakorlatok: LEHUA - Jogyakorlat GyUjtemény HU
http://www.rogersalapitvany.hu/hu/szakmai-anyagaink/letoltheto-
dokumentumok/category/18-lehua-tanuljunk-emberseget-az-allatoktol

Készits rovaritatot!

Kertben, iskolaudvarban, erkélyen is készthetsz a rovaroknak, lepkéknek
szomjoltot. Lapos talba tegyél lapos kdveket, majd tdltsd fel vizzel ugy, hogy a
kdveket ne lepje el a viz. A kdvek segitenek abban, hogy a rovarok kénnyen
tudjanak inni, és ne essenek bele a vizbe. A talat gyakran toltsd ujra! Viragok
Ultetésével még vonzdbbad teheted az itatd kodrnyékét, hiszen a viragok
vonzzak a rovarokat.



10. Feleletvalasztos és gyakorlo feladatok

1. Nevezd meg ragofellletik alapjan a zapfogakat! Azutan allapitsd meg,
melyik haziallathoz tartozhat, és mivel taplalkozik!

|
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% Zapfogtipus:............ Allat: ..o Taplaléka: ...,
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* w Zapfogtipus: ........... Allat: oo, Taplaléka: .oveenn..

Zapfogtipus: ........... Allat: o, TAplaléka: .o,

2. Rakd sorrendbe a mondatokat, hogy kideriiljon, hogyan toértént a
haziasitas!
... AzUj kdrnyezetben megvaltozott az adllat életmddja, szervezete,
viselkedése.

... Néhany vadonélé allat dnszantabdl szegdddtt az emberhez, az élelem
miatt.

... Tovabbszaporitasra alegjobb tulajdonsaguakat valasztottak kiaz
ember.

... Az évezredeken at folyd kivalogatd munka eredményeként alakultak ki
a maihaziallatok.

... A vadaszaton megodlt dllat kicsinyét a vadasz hazavitte, gondozta.
... Az egyUttélés soran azember megfigyelte az dllat tulajdonsagait.



3. Milyenrészei vannak a madarak tojasanak?

4.Nevezd meg a halmazokat az allatok segitségével!
a)
| @

sertés, szarvasmarha

kutya

hazityuk, fUstifecske, hazi veréb



5. Huzd ala a kovetkezé6 mondatokban a hibas allitast, és ird a vonalra a
helyeset!

a) Ahazisertés 6se a mangalica malac volt.

b) A hazi sertés végtagjain 2-2 ujj talalhatd, ezért nevezzuk parosuijju
patasnak.

d) A hazi tyuk fiokai fejlettek, futva kodvetik anyjukat, ezért mondjuk, hogy
fészeklakok.

e) A hazi tyuk azért nem tud repllni, mert csontjai nem Uregesek, mint a tdbbi
madarnak.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------



1. ,,Szakértdéi mozaik” jaték - tantermi koértlmeények szikségesek, otthon
egyedul vagy online nem jatszhato. Eleinte érdemes dupladra, napkdzi vagy
szakkodr keretein beltl gyakorolni, mert nem minden gyerek egyforma
sebességgel érti meg a részfeladatokat és 45 perc csak akkor elég, ha
mindenkiismeri, érti a feladatot.

Lépései:

1.

Négy fos csapatokat alkotunk a gyerekekbdl. Egy csapat a téma egy
bekezdését, résztémajat dolgozza fel. Tehat az elsd csapat csak a
testfelépitést, a masodik a fogazatot stb. Fontos a pontos instrualas,
hogy minden gyerek megértse, mia feladata! Eleinte ez lassabban megy,
de hamar megtanuljak a jaték lényegét. 5p

Egy A/4-es lapra megrajzoljdk az ,ablakot” az aldbbi képen lathatdak
szerint. Mind a négy gyereknek jut egy ablak, kozépen lesz egy kdzds
mezd, egy téglalap. (Ha tdbb gyerek van a csapatban, legyen egy
csendfelelés - jellemzéen a leghangosabb - és/vagy egy idémérd.
Barmilyen szerepet oszthatunk) 2p

A csapat tagjai beirjdk a sajat ablakukba a feldolgozott anyagrész
szamukra fontos kulcsszavait. Azok legyenek a kulcsszavak, amelyek
alapjan el tudjdk mondani az olvasottakat. Olvasas és kulcsszavak
keresése: 10 p

A k6zépsd ablakba azok a kifejezések kerllnek, amelyek mindannyiuk
szamara fontosak, aminek alapjan mind el tudjdk majd mondani a
tdbbieknek a témajukat. Mire ebbe a részbe is bekertlnek a szavak, mar
meg is tanultdk a leckét, hiszen egymasnak érvelnitk kell, hogy az egyik
kifejezés miért kerlljonide,a masik miértne.5p

A k6zds szavakbdl egy nagy A3 vagy A2-es lapra készitsenek grafikai
szervezOt (ez a késdbbi vazlatnak vagy elmetérképnek egy része lesz).5p

Ha kész, minden csapat kiragasztja (bluetack-kel) a terem valamely
pontjara.2p

Az elején kapott szamok alapjan most minden csapatbdl az azonos
szamuak 6sszegyllnek egy-egy szervezd eld6tt (minden egyes szamu
csapattag a testfelépités vazlata eldtt, minden kettes a fogazat vazlata
elétt stb.) és akié az a téma volt, bemutatja a tébbieknek. igy teszik
szakértévé a tarsaikat! 5p

Vetésforgdban minden téma sorra kerll: az ,egyesek” vandorolnak a
,kettesek” helyére, azok a,,hdrmasok” helyére stb. 4x/5x 5p =20-25p

Visszaulnek a helyUkre. A fennmaradd idében a tanar barkit kérdez
barmely témabdl, mindenki tudni fogja a valaszt.



A SZARVASMARHA- ,,szakértéi mozaik” jaték
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Csapatok tagjai dnalloan feldolgozzak a kapott bekezdést.
Ablak - médszer -

Készits a kizis szavakbél a kapott papirra jol lathaté grafikai szervezot! Ent
majd Kiragasztjuk a terem killonbézo pontjaira.
n O—O~O
I

N,
N

) O

, T

Minden csapattag <zamot Kap. Minden csapatbél az azonos szamaak
dsszegvulnek az egyvik grafikai szervezonél, és akinek a témaja volt, megtanitja
a thbbieknek. Tapsra mész a kdvetkezohoz.

Tanar barkit szélit, annak tudna kell!

= lgv teszi mindenki szakértové a tarsat!

Megoldasok:

10/

redds - szarvasmarha, kecske, juh - f/ndvények; gumas - hazi
sertés - mindenevd; tarajos - kutya/macska - hus, mivel ragadozd.

Felllrél lefelé haladva: 3.,1.,5.,6., 2., 4.

1. meszes héj, 2. héjhartya, 3.jégzsinor, 4. fehérje, 5. légkamra,
6.sargaja, 7. csirakorong

a) gerincesek (altdrzse); b) emldsdk osztalya; c) madarak osztalya;
d) ragadozdk rendje; e) parosujju patasok rendje.

a) vaddiszno b) négy-négy ¢) gumos d) fészekhagyok e) mert a
testtdmegéhez képest kicsik a szarnyai f) meszes
g) csld és labujjak



Gyakorlod feladatok, hasznos linkek:
1-4. osztaly

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=322&select_osztaly search=1-4-
osztaly&select _tantargy search=kornyezetismeret&select _temakor_search
=osszes-temakor

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=50&select_osztaly _search=1-4-
osztaly&select _tantargy search=kornyezetismeret&select _temakor_search
=osszes-temakor

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=26&select_osztaly _search=1-4-
osztaly&select _tantargy search=kornyezetismeret&select _temakor_search
=osszes-temakor

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=2107&select_osztaly_search=1-4-
osztaly&select_tantargy search=kornyezetismeret&select _temakor_search
=elolenyek-csoportos%C3%ADtasa

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=2215&select_osztaly search=1-4-
osztaly&select _tantargy search=kornyezetismeret&select _temakor_search
=osszes-temakor

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=1916&select_osztaly search=1-4-
osztaly&select _tantargy search=kornyezetismeret&select _temakor_search
=osszes-temakor

5-8. osztaly

http://www.okosdoboz.hu/gyakorlas/5-osztaly/termeszetismeret/allatok-a-
hazban-es-a-haz-korul-

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=2240&select_osztaly search=6-
osztaly&select _tantargy_search=termeszetismeret&select_temakor_search
=vizek-v%C3%ADzpartok-elovilaga

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=492&select_osztaly search=7-
osztaly&select _tantargy search=biologia&select _temakor_search=elolenye
k-rendszerezese



9-12.0sztaly

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=1197&select_osztaly_search=10-
osztaly&select _tantargy search=biologia&select_temakor_search=allatok-
viselkedese

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=1415&select_osztaly_search=10-
osztaly&select _tantargy search=biologia&select_temakor_search=allatok-
viselkedese

http://www.okosdoboz.hu/feladatsor?id=1370&select_osztaly search=12-
osztaly&select_tantargy search=biologia&select temakor_search=populac
iok-es-tarsulasok
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