FELADATOK

1. Taplalékhaldzat

Melyik allat mivel taplalkozik? Nyilakkal jeldld az itt felsorolt élblények
kdzott a taplalkozasi kapcsolatokat! Alkoss taplaléklancokat, haldzatot!

fehér golya voros roka eurdzsiai hitz pusztai sas

feketerigd furge gyik vords vércse

flsti fecske
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szlrkepenész



2. Keresztrejtvény

Az aldbbi definiciokkal kapcsolatos fogalmakat ird be a keresztrejtvény
megfeleld, szammal jelzett soraba vagy oszlopaba:

Az élblények vandorlasi folyamatat nevezzik igy

Egy taplalékhaldzat vagy lanc végfelhasznaloi

A populaciok méretének egyik legjellemzbbb adata

A leghosszabb életl gerinces allat a vildgon

A populaciok méretének masik fontos jellemzdje

Erbsen terjedd, idegenhonos fajok elnevezése

A populaciok ugrasszerl ndvekedésének majd 6sszeomlasanak
folyamatat leiré fogalom

A populaciok nagysagat befolyasold tényezd a szlletések mellett
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Olvasd 6ssze a szamokkal megjeldlt kockak (alsd sarokban) betlit, és meg-
oldasként egy fontos mondatot kapsz, mely:



3. Kozlegelbk tragédiaja - komplex szimulacids jaték

Idéigeny: 70-100 perc

Csoportlétszam. akar egy osztalynyi, max. 25-30 6

(4 vagy 6 csoportban érdemes jatszani)

Eszk6zOk: szines papirlapok, szines eredmeénylapok,

valamint egy flipchart iv a pontozasi szabalyokkal

(vagy minden csoport szamara egy kis kartya a

pontozasi szabalyokkal), egy masik tablazat pedig az

eredmeények vezetésére (nagyon fontos, hogy ezt a

csoport nem lathatja, csak a jaték végén fedjuk fel)

Létszamtol fluggden 4-6 db (3-5 fOs) csoport alakul, akik a teremben
egymastol messzebb helyezkednek el, lehetdség szerint ugy, hogy ne halljak
egymast.

Szabalyok:

A csoportok a jatékban csaladokat alakitanak, akik egy ko6zds legeldé mellett
élnek. Minden csaladnak van két tehene, akiket mindennap legelni kuld-
hetnek. Mivel a legeldn a f mennyisége véges, igy a csaladoknak minden este
meg kell tanacskozniuk, hogy a kdvetkezd napon hany tehenet hajtanak ki a
kdzds legelbre legelni, hiszen eszerint dbl el, hogy azon az estén a teheneik
mennyi tejet adnak szamukra. Minden este O és 8 liter kozdtti tej lehet a
bevétel. Fontos, hogy minden csaldadnak muszaj mindennap legalabb egy
tehenet kikUldenie, de maximum csak két tehenet ktldhet ki.

Ezutan minden csaldad kap egy szint és a sajat szinU lapjait: ket egyforma kicsi
lapot egy szammal, ami vagy 1 vagy 2 (ezek egyikét dobjak be egy kdzds
dobozba a kdr elején, hogy jelezzék, aznap egy vagy két tehenet kildenek ki a
legelbre), és egy azonos szinl eredmeénylapot, ahol a szin szerint nevezzuk
meg a csaladokat. Minden kdr végeén erre irja ra a jatekvezetd (Ugy, hogy a
tdbbi csalad ez az adatot nem ismeri) hogy az adott kérben a teheneik
mennyi tejet adtak.

A jaték 10 napon (kéron) at tart, ahol a csalddoknak minden egyes nap végén
meg kell tanacskozniuk, és el kell déntenitk, hogy egy vagy két tehenet kil-
denek ki legelni a kdévetkezd reggelen. Erre minden kdérben 2 perc tanacs-
kozasi idét kapnak.

Minden csoport valaszt maganak egy csaladfét, aki képviseli a csaladot a
targyalasokon. Mivel a csalddok nagyon messze laknak egymastdl, igy csakis
minden harmadik nap utan (tehat a 3. nap, a 6. és a 9. nap utan) nyilik le-
hetdsége a csaladok képviselbinek arra, hogy 6sszegylljenek a kdr kdzepén a
csaladok tanacskozasan, és atbeszéljék Ugyes-bajos dolgaikat. Itt akar
egyezségeket is kdthetnek, hogy hogyan jarnak el a kdvetkezd napokon. Erre
mindig 3 perc all rendelkezésUkre, amely végén a csaladjaikhoz visszatérnek.
A csaladok egymassal csakis ezeken a targyalasokon beszélgethetnek.



Ezutan bemutatjuk az értékelési tablazatot (6 csaldad esetén), elhelyezzlk
egy jol lathatd helyen, hogy a jaték kdzben is lathassak a jatékosok:

tehenek

szama |1. csalad 2. csalad 3. csalad 4. csalad 5. csalad 6. csalad

(db)

1 2 |tehén |tej (1) [tehén tej tehén tej tehén tej tehén tej tehén tej
() ) ) d ()

6 0 |1 6 1 6 1 6 1 6 1 6 1 6

5 1 |1 4 1 4 1 4 1 4 1 4 2 8

4 2 |1 3 1 3 1 3 1 3 2 75 (2 7,5

3 3 |1 2 1 2 1 2 2 7 2 7 2 7

2 4 |1 1,5 1 1,5 |2 4 2 4 2 4 2 4

1 5 |1 0,5 |2 1.5 |2 1,5 |2 1,5 |2 1,5 |2 1,5

0 6 |2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0

Csak a jatékvezetd tudja, hogy a csaladok mennyi tehenet kluldtek az adott
napon a ko6zds legeldre, (szamozott cédulakkal tett aznapi vallalas) és csakis
az esti tejmennyiséguket |atjak minden kdr végeén, amit felirva a sajat cédula-
jukra a jatékvezetdtdl kapnak meg.

4 csapat/csalad esetén az értékeld tabla:

Egll;(;nek szama 1. csalad 2. csalad 3. csalad 4. csalad

1 2 tehén [tej (I) [tehén [tej () |tehén [tej (I) |techén |te]j (1)
4 0 1 4 1 4 1 4 1 4

3 1 1 3 1 3 1 3 1 6

2 2 1 2 1 2 1 5 1 5

1 3 1 1 1 2 1 2 2 2

0 4 1 0 1 0 2 0 2 0

A jaték menete: 2 perc csalddi tanacskozasi idd, dontés, majd bejelentés,
hogy elérkezett a reggel. Ekkor mindenki bedobja a sajat szinU papiron hajto-
gatassal eltakart egyes vagy kettes szamot a jatékvezetd gyujtdédobozaba. A
jatékvezetd begyljti az értékelblapokat is. Ezutan a jatékvezetd kiértékeli a
sajat nagy eredménytablajara felirva az eredményeket (ezt a jatékosok nem
[athatjak), majd rairja mindenki lapjara, hogy mennyi lett az aznapi bevétele
(tejhozam). Ezutan mindenki visszakapja a lapjait (vagy kiosztva, vagy
elveszik a kd6zds helyrdl). Ezutan egy uUjabb kor indul. A harmadik koér utan
megall ajaték, és a csaladféknek lehetdsége van tanacskozasra.



Fontos, hogy a jatékvezetd elddntheti a jaték elején, hogy milyen keretet ad a
jatéknak:
A verzid: semmiféle utasitdst sem ad a csalddoknak arra nézve, mi
alapjan déntseék el, hogy mennyi tehenet ktildenek a legelbre (igy a jaték
soran erdbteljesebb diskurzus alakulhat ki nemcsak gazdasagi, de
erkodlcsi kerdésekrdl)
B verzid: Kijelenti, hogy minden csalad célja a minél nagyobb bevétel
elnyerése.

A jaték jatszhato tdbb kordn keresztil is, de minimum 10 kor ajanlott.
A jaték eredmeényhirdetését megbeszélés kdveti.

Megjegyzések a megbeszéléshez a megoldasoknal.
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